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＜広報資料＞                     ２００１年１０月４日 
 

韓国の最大級の人気オンラインゲーム「ポトリス」が韓国の最大級の人気オンラインゲーム「ポトリス」が韓国の最大級の人気オンラインゲーム「ポトリス」が韓国の最大級の人気オンラインゲーム「ポトリス」が        

バンダイゲームベンチャーにより日本上陸！バンダイゲームベンチャーにより日本上陸！バンダイゲームベンチャーにより日本上陸！バンダイゲームベンチャーにより日本上陸！    

      １０月５日（金）１８：００より本サービス開始１０月５日（金）１８：００より本サービス開始１０月５日（金）１８：００より本サービス開始１０月５日（金）１８：００より本サービス開始    
  
 
                           株式会社バンダイ 
 
 株式会社バンダイ〔本社：東京都台東区 社長：高須武男〕は、韓国のゲームベンチ

ャー株式会社〔本社：韓国ソウル市 社長：ユン・ギス〕などと日韓合弁会社「株式会

社バンダイゲームベンチャー」（※１）を１０月２日に設立しました。 
同社事業第１弾として、韓国で最大級の人気のオンラインゲーム「ポトリス 

（ＦＯＲＴＲＥＳＳ）」（※２）の日本ローカライズ版サービスを１０月５日１８時より

開始します。（ポトリスホームページＵＲＬ http://www.bandaigv.com/） 
バンダイゲームベンチャーでは、日本市場でのポトリス定着のため当面無料キャンペ

ーンを行い、サービス開始１年間で１５万人の会員獲得を計画しています。 
 
 すでにバンダイゲームベンチャーでは８月下旬より日本市場への導入に向け、ポトリ

スのβ版テストサービスを開始、ネット上でのユーザー間の口コミなどにより、殆ど告

知を行っていないにも関わらず約１ヶ月間で１万人の登録をいただいています。本サー

ビス開始後も現在注目の業態 国内のネットカフェとの業務提携、来年行われる日韓共

催ワールドカップにあわせたポトリスの国際対戦イベント、マスメディアを使ったポト

リスのキャラクター商品展開など様々な取り組みを行っていく予定です。 
 
同社では今後はポトリス以外にも、バンダイのキャラクターマーチャンダイジング 
のノウハウを活かしたオリジナルゲーム開発や、韓国市場でのオンラインゲームサービ

スなどブロードバンド時代に向けた事業も行う計画です。 
 
 
 
  

http://www.bandaigv.com/


 2 

※１ 株式会社バンダイゲームベンチャー 
 所在地 東京都台東区駒形２－５－４ 
 設立日 ２００１年１０月２日 
 資本金 １千万円 
 代表者 代表取締役社長 石上幹雄（バンダイ常務取締役と兼務） 
 株主  株式会社バンダイ（６０％）、ゲームベンチャー株式会社（３０％） 
     大元Ｃ．Ｉ．（１０％） 
 
※２ ポトリスの韓国市場での実績 
 韓国のゲームベンチャー社が９９年１０月よりサービスを開始。単純明快なルールな

がらチャットなどオンラインゲームならではの楽しみが奥の深さを感じさせる「はま

る」ゲームとして人気となり、現在登録ユーザー数は１千万人（韓国人口の１／５）

に達しています。登場キャラクターも玩具などで商品化され人気となっており、年間

４０億円の売上実績を上げているほか、韓国コカコーラ社のＣＦイメージキャラクタ

ーとしても採用されています。２０００年７月には大韓民国文化部長官を、同年１２

月には大韓民国ゲーム大賞を受賞しています。 
  
※「東京ゲームショウ２００１秋」でのイベントについて 
１０月１２日～１４日に幕張メッセで開催される「東京ゲームショウ２００１秋」では 
９月に韓国で行われたイベントで選ばれたポトリスビューテイガール３人が来日、会場

で日本ユーザーとポトリスの対戦イベントなどを行う予定です。 
 
 
 

お問い合わせ先 
報道関係者からのお問い合わせ先 
㈱バンダイ 社長室 広報チーム 田上、種田 
ＴＥＬ：０３－３８４７－５００５ ＦＡＸ：０３－３８４７－５０６７ 
 
ポトリスについて一般の方からのお問い合わせ先 
バンダイゲームステーション（祝日を除く月曜～金曜 10:00～16:00） 
ＴＥＬ：０３－３８４７－５０９０ Ｅ－ＭＡＩＬ：support-fj@bandai.co.jp 
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