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2005/11/30 株式会社バンダイ
 

バンダイ、仮面ライダー最新作のゲームソフトでナムコの「太鼓の達人」とコラボレーション！ 

 

プレイステーション２専用ソフト「仮面ライダー響
ひ び

鬼
き

」１２月１日発売 
 

   

バンダイナムコグループの（株）バンダイ〔本社：東京都台東区 社長：上野 和典〕は、（株）ナムコ〔本社：東京都

大田区 社長：石村 繁一〕の発売する和太鼓アクションゲーム『太鼓の達人』シリーズとのコラボレーションによる、

プレイステーション２専用ソフト「仮面ライダー響鬼」（6,279 円/税込）を2005 年 12 月 1 日に発売します。 

 

  「仮面ライダー響鬼」は響鬼（ひびき）を始めとする仮面ライダー達が番組に登場する悪者の童子（どうじ）・姫（ひ

め）、魔化魍（まかもう）と対戦するアクションゲームです。 

番組のシチュエーションを再現する「きよめモード」は、敵に応じてバトル状況が変化します。ライダーVS悪者のバ

トルから巨大な敵とのバトルを経てリズムアクションでとどめをさす等、番組の戦いをゲームで再現します。１VS１、 

１VS２、２VS２などバリエーション豊かな｢対戦モード｣や、登場人物の台詞も聞ける｢ギャラリーモード｣など多彩なモ

ードを収録しています。 

その中でも「きよめモード」では、攻撃操作において２Ｐプレイヤー側でナムコ製の和太鼓型コントローラ「タタコ

ン」に対応し、親子・友達同士での協力プレイで遊べるよう設定しています。（タタコンは別売りです。） 

また、初回生産分は、番組内で使用された「輝」「少年よ」の2曲を「太鼓の達人」の演奏ゲームとして楽しめる特別

版「仮面ライダー響鬼 太鼓の達人 スペシャルバージョン」を同梱した2枚組みとなります。（通常版はゲーム1枚の

みとなります） 

 

 今回の両社によるコラボレーションは、太鼓をモチーフとした攻撃を行う主人公が登場する「仮面ライダー響鬼」の

ゲーム化にあたり、和太鼓を叩く面白さを味わうことができるナムコ「太鼓の達人」シリーズと連携をし、双方でプロモ

ーション展開を行うことにより、それぞれのユーザー層の拡充を図ることを目的としています。 

※“PlayStation”は（株）ソニー・コンピュータエンタテインメントの登録商標です。 

※“タタコン”は（株）ナムコの登録商標です。 

※バンダイとナムコは2005 年9月 29日付けで共同持株会社㈱バンダイナムコホールディングスを設立し、経営統合を行いました。 



 

 

■ゲームソフト概要■ 

タイトル名  ： 「仮面ライダー響鬼」  

プラットフォーム ： プレイステーション ２ 

発売日 ： ２００５年１２月 1 日（木） 

メーカー希望小売価格 ： ５，９８０円（税込み６，２７９円） 

ジャンル ： 対戦アクション 

発売元 ： 株式会社バンダイ 

開発元 ： 仮面ライダー響鬼：株式会社バンダイ 

仮面ライダー響鬼 太鼓の達人 スペシャルバージョン：株式会社ナムコ 

コピーライト表記 ： c 2005 石森プロ・テレビ朝日・ADK・東映  

c BANDAI 2005 

太鼓の達人c 2000 2001 2002 2003 2004 2005 NAMCO LTD. 



      

きよめモードでは１VS２のバトルが繰り広げら     響鬼と巨大な敵とのダイナミックなバトル！ 

ます。 

      

とどめは、リズムアクションで決まります。       初回生産版は「仮面ライダー響鬼 太鼓の達人 

他のライダーたちのバトルも順次登場！        スペシャルバージョン」を同梱した2 枚組み！ 

 

 

 

 

 

 

 

バンダイビデオゲームホームページＵＲＬ：http://www.bandaigames.channel.or.jp/ 

バンダイホームページ ＵＲＬ：http://www.bandai.co.jp/ 

 


